Квест-игра   (по сказкам А.С. Пушкина) 

Цели: воспитание интереса к книге и процессу чтения; развитие познавательной активности, умения размышлять и делать самостоятельные выводы. 
Задачи: 1) привить интерес к творчеству А.С. Пушкина; 

2) развитие наглядно-образного, словесно-логического мышления, внимания, памяти; 

3) обогащение словарного запаса учащихся.
Предварительная подготовка.
Перед квестом предлагается посмотреть мультфильмы и перечитать сказки А.С. Пушкина. В квесте участвует команды (классы). Команды проходят одинаковые этапы, но в разной последовательности, чтобы не допустить их пересечения на маршруте. Команды выбирают капитана, который, осуществляет связь с организатором. Организатор озвучивает повод, по которому все здесь собрались и условия игры. Напоминает о технике безопасности и правила игры. 
Цель квеста – набрать большее количество баллов. Выигрывает та команда, которая набрала большее количество баллов. Командам выдаются маршрутные листы, в которых фиксируются названия этапов, ставится отметка о его прохождении и количество заработанных баллов. На каждом этапе находятся модераторы, которые следят за правильностью выполнения заданий и проставляют баллы в соответствии с правильностью выполнения задания. После того, как будут пройдены все этапы квеста,  капитаны команд отдают заполненные маршрутные листы организатору. 
Карта
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Слово ведущего: сегодня вас ждет увлекательное приключение: мы с вами отправимся в удивительный мир его сказок. Я надеюсь, что вы хорошо знаете его сказки и те препятствия, которые ждут вас на пути к цели, будут для вас не слишком сложными. 

Команды получают карту «Сказочное царство А.С. Пушкина» и маршрутный лист (в нем указаны станции и отмечено, с какой станции начинает свой маршрут та или иная команда)
Этап «Лукоморье»
Просмотрев отрывок «Лукоморье» из поэмы «Руслан и Людмила» участники игры должны назвать сказочных героев 

Ответ: Кот ученый, леший, русалка, невиданные звери, 30 витязей, дядька морской (Черномор), королевич, грозный царь, колдун, богатырь, царевна, волк, Баба-Яга, Кощей
Этап «Терем богатырей»

Узнай сказку по словам (презентация)

Этап «Дремучий лес»

Зачеркните все латинские буквы и прочитайте название сказки А.С. Пушкина
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Ответ: «Сказка о попе и работнике его Балде»

Этап «Шатер шамаханской царицы»

1. Некая высокопоставленная женщина выслеживает свою родственницу при помощи специального устройства. Выследив, она отравляет девушку-невесту. Умершую помещают  в стеклянный гроб. Но к счастью, впоследствии она оживает. Как зовут жениха девушки? («Сказка о мертвой царевне и семи богатырях»)

2. В каком литературном произведении говорится о самом древнем способе реанимации (оживления) человека? («Сказка о мертвой царевне и семи богатырях»)

3. Два брата из ревности убивают друг друга. Их престарелый отец хочет сам жениться на красавице и ради этого убивает своего благодетеля и за это злодейство он был наказан мстителем. Кто этот мститель? («Сказка о золотом петушке»)

4. В каком литературном произведении говорится о превышении семейных полномочий  женщиной и бесправном положении мужчины в середине XVII века? («Сказка о рыбаке и рыбке»)

5. Этот наемный работник потребовал от работодателя в качестве вознаграждения за свой ненормированный труд право нанести последнему тяжкое телесное повреждение («Сказка о попе и работнике его Балде»)

Этап «Тридевятое царство Дадона»

Отгадай пиктограмму
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Этап «Деревня рыбацкая»

Задача по очереди из корзинки достать золотую рыбку (капсулы из под киндер сюрпризов) и найти в ней слово, могут попадаться пустые рыбки. Из слов сложить пословицу о сказках.

 Ответ: Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается. 

Этап «Царство царя Салтана»

Интерактивная игра по сказкам А.С. Пушкина
Для подведения итогов команды собираются в холле.

Я поздравляю команды за активное участие в игре, надеюсь, что это путешествие по его сказкам стало для вас не только увлекательным, но и в чем-то поучительным. Вы будете помнить это приключение, и с удовольствием станете читать не только сказки, но и другие классические произведения русских и зарубежных писателей. 
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